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Funcion lineal y cuadratica

El libro interactivo esta pensando como estrategia mediadora en el
proceso de aprendizaje, con el propodsito de aportar a los procesos
de ensenanza-aprendizaje de las Matematicas del Nivel Basico del
sistema educativo colombiano, y que al mismo tiempo es un abre
bocas a un nivel inicial de universidad.

Con el animo de complementar el trabajo de los docentes del area y
fortalecer la parte practica de los estudiantes, se disendé el libro

interactivo “funcion lineal y cuadratica’,

y al mismo tiempo pensando
en que sea una opcién
autodidacta que permita
contribuir a aquellas
personas que presentan
dificultades para asistir de
forma presencial a la
institucion, teniendo
presente sea una estrategia
que ayude a subsanar las
dificultades que nos generd

|| e

la pandemia del “Covid-19” el libro, ademas, va acompanado de material
interactivo que facilite una mayor comprension de los contenidos.
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Inicialmente, hablamos del concepto de funcién matematica,
representada como y = f(x), estamos hablando de uno de los
conceptos mas importantes no solo en matematicas, sino en
diferentes campos como pueden ser la ingenieria, las ciencias en
general entre otros.

La definicion de funcidn, trata de una regla que se asigna a cada
elemento de un conjunto de partida (llamaremos variable

independiente “z”) un Unico elemento de otro conjunto de llegada
(llamaremos variable dependiente “y”). Cuando no se plantea esta

restriccion, se dice que dicha regla es una relacién o una
correspondencia.

Estructura del libro
interactivo.

El libro interactivo se encuentra
estructurado en tres capitulos,
saberes previos, funcion lineal y
funcién cuadrética.

Cada capitulo, contenido o
actividad se encuentra identificada
por medio de un icono como se
explica a continuacion:

Funcién lineal y cuadratica

Para el inicio de cada capitulo nos 2proyecto
centramos en: escartes

4 Sabemos o queremos aprender

Contenido introductorio a cada capitulo sobre qué
conceptos previos se deben saber para el inicio de lo que
gueremos aprender.
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Encontraremos las competencias o logros que se aprenderany que se
enfocan a distinguir, formular y representar a través de los conceptos
situaciones mediante una funcién lineal o cuadratica.

J Exploracién.

Para complementar los momentos de aprendizaje,
encontraremos actividades de exploracion, es decir,
escenas interactivas que proporcionan una mejor
comprension de los contenidos que se trataran en cada seccion.

Partes del plano cartesiano. Escribe, en cada uno de los
recuadros, los nombres correspondientes, inicia con letra

mayuscula.

] —ed

Cuadrante Cuadrante
Eje de | | —
-25 -23 =20 -18 -15 -13 -10 -8 -5 .i/ = 5 H in 13 15 .1 20 23 a8
Origen de I
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Cuadrante Cuadrante

Funcién lineal y cuadratica, escena interactiva. Cap.1, pag.14
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4 Paraidentificar una escena interactiva.

Las escenas interactivas proporcionan ayuda a la
*# ) comprension de los contenidos y a la solucién de las
| actividades propuestas.

Observa ejemplos de los métodos de reduccién, sustitucién e
igualacion.

’]
Metodo Sustitucion Metodo Igualacion o

(1). -x-3y=-26
(2). -Bx+y=46

Método de Reduccion

Resolver el sistema:

Paso 1: Mulliplicar la segunda ecuacian por 3
Sumar las dos ecuaciones para eliminar la letra y

-x -3y=-26
1Gx+3y=138
g x=12+168=-12

-112

- -7
= |

Paso 2: Suslillif x en la primera ecuadcian H(-Ty+ y=4B

Puedes sustituir en la ecuacion EEIEEE 35+ y=48

Paso 3 Despejar la y Paso 4: Dar la sclucion

x=7
y=11

y= 11

Puedes eliminar la letra Otro ejemplo

Funcién lineal y cuadrética, escena interactiva. Cap.2, pag.41

J Piensa, analizay responde

=

Representa actividades y diferentes preguntas de
analisis que se plantean de los contenidos trabajados en
cada seccién complementando los diferentes conceptos.
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Algunas preguntas de analisis permiten evaluar los aprendizajes, de
acuerdo a las competencias estudiadas en cada seccidn, este tipo de
pregunta, son para respuesta inmediata donde al mismo tiempo se
puede verificar su solucion

o7

Ecuacion X3 -1
y=x*+2x-1
Vértice
V(-1,-2)

K /p,
Corte gje X ./

P,(-2.4,0) g
P,(0.4,0)

Eje de simetria Tabla de valores
|2 4 0 1 2

X
vy 2 4 2 7
Y aRy et

Funcion lineal y cuadratica, escena interactiva. Cap.3, pag.65

x=-1

@ Si la ecuacién de la parabola es y = 222 — g ¢Cual sera su

vértice?

Este icono sirve para utilizar la calculadora en cualquier
momento, siempre y cuando sea necesario para comprobar
y/o encontrar resultados.

Red Descartes 2022/Afo 2, nim. 3 I I I”




Podriamos coincidir en que este libro esta destinado tanto a personas
gue no han usado el aplicativo de DescartesJS como a personas que
tienen cierta experiencia y desean mejorarla. En cada apartado del
libro se proponen ejercicios y se incluyen ejemplos para que el lector
pueda comprender paso a paso la funcionalidad y el enorme
potencial que aportan los objetos interactivos de aprendizaje.

Para finalizar

Se trata, en ultima instancia, de que los estudiantes conozcan y
exploren otras formas de representaciéon matematica, en la cual
sean ellos mismos los que se arriesguen a conjeturar, plantear
hipotesis, verificar y finalmente proponer soluciones en un
ambiente de trabajo colaborativo y mediado por algo tan afin a
ellos en la actualidad como lo son las nuevas tecnologias de
informacién y comunicacion.

Referencias bibliograficas

[11] Rojas, C. (2021). Funcién lineal y cuadrdtica. Fondo Editorial RED
Descartes, Cérdoba (Espana).

[12] Rojas, C., Restrepo, C., Herrera, H., Cérdoba, F., Cardefio, J.
(2013).0Objetos virtuales de aprendizaje -OVA-. 1° Version. Fondo
Editorial ITM. Medellin

[13] Rojas, C., Restrepo, C., Correa, D., Castrillén, E., Ortiz, H.,
Herrera, H., Cordoba, F., Cardeno, J. (2012). Funcién lineal,
cuadrdtica y volumenes. Guia para docentes. , Fondo Editorial ITM.
Medellin

| | I I I m Red Descartes 2022/Aio 2, num. 3



