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RESUMEN

Los libros digitales son publicaciones elaboradas en formato digital para ser leidos a
través de los programas denominados lectores que pueden integrarse a los medios
informéticos tales como un computador personal, dispositivos moéviles como Tablet,
Smartphone o lectores electrénicos de libros digitales E-Reader con tinta electrénica,
desde Internet o empleando un medio fisico como el disco éptico (CD-ROM). Es otra
herramienta para el proceso de aprendizaje auténomo de los estudiantes y le sirve al
docente como una estrategia interactiva de trabajo en el aula. En la ponencia mos-
traremos la creacién de libros digitales a partir de archivos pdf con software online
gratuito. Permite la integracion del libro con el trabajo en la computadora y en los
dispositivos méviles y sus funciones de contenido multimedia, audio, video, enlaces
a Internet, graficos, hipertexto y busqueda rapida de terminologia, posibilidad de
realizar anotaciones y comentarios al margen lo que no es posible realizar con los
libros impresos. El HTML5 por su interactividad permite introducir cuestionarios
para evaluar, preguntas y repuestas para autoevaluacion, juegos y transformacién
del contenido, también soporta MathML para funciones mateméticas. El video hi-
pervinculado es también un objeto de aprendizaje que contiene zonas interactivas
integradas en los contenidos, las zonas interactivas permiten al usuario la navega-
cién entre el video y otros elementos hipermedia, el video es visible solo durante
un tiempo limitado (De Castro, 2012). Si se asume que el profesor es un guia, un
mediador, que facilita los instrumentos para que el alumno genere su propio apren-
dizaje (Martin, 2009), el libro se convierte en un valioso instrumento que permitira
ese aprendizaje y construccion de conocimiento bajo la orientacion del profesor. En
este sentido y como lo afirma Benito (2009), el constructivismo converge y asocia
desde un principio a Internet, universo con el que comparte un nexo importante,
la representacién de la innovacion.
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